
Nauka poprzez zabawę to najbardziej efektywny sposób zdobywania wiedzy, o czym przekonują się Nasi uczniowie. :)

Podczas rozwijających zajęć z informatyki uczniowie klas 1 i 2 uczyli się kodowania i programowania poprzez zabawę robotami.
Uczniowie poznali odpowiednie aplikacje, a następnie wykonywali zadania. Jednym z nich były zawody na najszybszą trasę
przejazdu robota z punktu A do puntu B. Uczniowie wspólnie wymyślali odpowiednie rozwiązanie, następnie układali kod i
programowali. Widać było duże zaangażowanie i zaciekawienie na ich twarzach, co można zobaczyć na zdjęciach.
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